
 
 

การแขงขันทักษะวิชาชีพ การประกวดนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2565 

สมาคมวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนแหงประเทศไทย 

ในพระราชูปถัมภสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทวิชาอุตสาหกรรม 

สาขา ชางเมคคาทรอนิกส 

ช่ือวิชา การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม 

ระดับช้ัน ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ (ปวส.) 



 
 

 

เกณฑ กติกา การแขงขันทักษะวิชาชีพ 

การประกวดนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2565 

ประเภท ชางอุตสาหกรรม  สาขา ชางเมคคาทรอนิกส 

วิชา การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม ระดับ ปวส. 

*********************************************************************************** 
******* 
1.วัตถุประสงคของการแขงขัน 

1.1 เขาใจหล ักการทำงานของหุนยนตในงานอุตสาหกรรม 

1.2 มีทักษะในการออกแบบ ทดสอบและควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม 

1.3 เพ่ือใหมีกิจนิสัยในการทำงานดวยความประณีต รอบคอบและปลอดภยั ตระหน ักถ งึคุณภาพของงาน 

และมี จริยธรรมในงานอาชีพ 

2.คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

2.1  คุณสมบัติท่ัวไป 

     1)  เปนนักศึกษาท ี่กำลังศึกษาอยู ในระดับ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง(ปวส.) วิทยาลยัเอกชน

ประเภท อาชวีศึกษา โดยไม กำหนดอายุ 

     2)  เปนผูไมเคยไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองในวิชา/สาขาวิชา ในระดับการศ ึกษาท่ี สมัครเขาแขงขัน 

ยกเวน การประกวดประเภทตาง ๆ 

 2.2 คุ ณสมบัติเฉพาะ 

      1 ( เปนนักศึกษาท่ีกําลังศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ประเภทวิชาชางอุตสาหกรรม 

3. กติกาการแขงขัน 

  3.1 สมรรถนะรายวิชา 

      1) ออกแบบและทดสอบอุปกรณ กลไกของหุนยนตรวมกับระบบ อิเล็กทรอนิกสในงานอุตสาหกรรม 

     2) ประยุกตใชหุนยนตในงาน อุตสาหกรรม 

     3.2 งานท่ีกําหนด  

      1 ( เขียนโปรแกรมควบคุมแขนกล หยิบและวางชิ้นงาน เบื้องตนตามเง่ือนไข 

      2 ( ประยุกตการเขียนโปรแกรมควบคุมแขนกล ตามเง่ือนไข 

      3.3 ทักษะการแขงขัน  

      1 ( ออกแบบและทดสอบอุปกรณ กลไกของหุนยนตรวมกับระบบ อิเล็กทรอนิกสในงานอุตสาหกรรม 

      2 ( ประยุกตใชหุนยนตในงาน อุตสาหกรรม 

3.4 ส่ิงท ี่ผูเขาแขงขันต องเตร ียมมาเอง 

     1) เครื่องเขียน เครื่องคิดเลข 

 

3.5 ส่ิงท่ีเจาภาพจัดเตรียมให 

1) คอมพิวเตอร 

2) แขนกลหุนยนต อุตสาหกรรม  



 
 

4. เกณฑการพิจารณาเหรียญรางวัล 

คะแนน 90.00 – 100 คะแนน  เกียรติบัตรเหรียญทอง  

คะแนน 80.00 – 89.99 คะแนน   เกียรติบัตรเหรียญเงิน  

คะแนน 70.00 – 79.99 คะแนน   เกียรติบัตรเหรียญทองแดง 

 คะแนน 60.00 – 69.99 คะแนน   เกียรติบัตรชมเชย 

 



 
 

เครื่องมือการประเมินการแขงขันทักษะวิชาชีพ 

การประกวดนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2565 

ประเภท ชางอุตสาหกรรม  สาขา ชางเมคคาทรอนิกส 

วิชา การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม ระดับ ปวส. 

************************************************************************** 

วันที่แขงขัน................................................สนามแขงขัน....................................................................... 

คําสั่ง สิ่งที่ผูแขงขันจะตองปฏิบัต ิ

ใหนักศึกษาเขียนโปรแกรมควบคุมแขนกลใหทำงานตามเง่ือนไขท่ีกำหนด (ใชเวลาในการแขงขัน 2 ช่ัวโมง) 
 

 
 

 

 

รูปท่ี 1 ตำแหนงอุปกรณ 

 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

  



 
 

หมายเลข รายชือ่อุปกรณ  

1 แขนกล  

2 สวิตชปุมกด 

3 LED สีแดง 

4 LED สีเขียว 

5 จุดเร่ิมต นวางชิ้นงาน 

6 จุดตรวจคัดแยกประเภทและสข ี องชิ้นงาน 

7 กระบอกใสชิน้งาน 

8 กระบอกใสชิน้งาน 

9 กระบอกใสชิน้งาน 

10 จุดวางชิน้งาน 

 

กําหนดให  มีช้ินงานท้ังหมด 3 สี สีละ 3 ช้ิน 

เง่ือนไขท ี่ 1 เม่ือ Run Program ให LED สีแดง ติด 0.5 วินาที ดับ 0.5 วนิาที 
เง่ือนไขท ี่ 2 เม่ือกดสวิตช ให LED สีเขียวติดคาง และ LED สีแดงดับ ใหแขนกลอยูตําแหนง Home 

และไปทำเง่ือนไขท ี่ 3 

เง่ือนไขท ี่ 3 ใหคีบชิ้นงานจากจุดวางชิ้นงานหมายเลข 5 ไปวางท่ีตำแหนงคัดแยกชิ้นงานหมายเลข 6 
เง่ือนไขท ี่ 4 ถาชิ้นงาน คือ สีดำ ใหใสกระบอกชิน้งานหมายเลข 7 

เง่ือนไขท ี่ 5 ถาชิ้นงาน คือ สีหลือง ใหใสกระบอกชิน้งานหมายเลข 8 

เง่ือนไขท ี่ 6 ถาชิ้นงาน คือ เหล็กสีเงิน ใหใสกระบอกชิน้งานหมายเลข 9 

เง่ือนไขท ี่ 7 จากเง ื่อนไขข อท่ี 4-6 ใหนำชิ้นงานใสกระบอก สีละ 2 ชิ้นงาน เทานั้น 

เง่ือนไขท ี่ 8 จากเง ื่อนไขท่ี 7 ชิ้นงานสีไหนใสกระบอก ครบ 2 ชิ้นแลว ชิ้นงานท่ีเหลือนำไปวางท่ีจุดวางชิ้นงานหมายเลข 10 

เง่ือนไขท ี่ 9 รูปแบบการวางชิ้นงาน จุดวางชิ้นงานหมายเลข 10 ใหวางเรียงจาก ซายไปขวา 
เง่ือนไขท ี่ 10 หลังจากทำงานเสร็จหมดแลว ใหแขนกลกลับตำแหนง Home และ LED สีเขียว ดับ ให LED สีแดง 

ติด 0.5 วินาที ดับ 0.5 วินาที 
 
 

 

 

รูปท่ี 2 ตำแหนง Home ของแขนก



 
 

ใบใหคะแนนการแขงขันทักษะวิชาชีพ 

การประกวดนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2565 

ประเภท ชางอุตสาหกรรม  สาขา ชางเมคคาทรอนิกส 

วิชา การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม ระดับ ปวส. 

************************************************************************************** 

ช่ือ/ทีมผูเขาแขงขัน................................................................................................................................................ 

ช่ือสถานศกึษา................................................................................................................................................. 

ท่ี เกณฑการใหคะแนน 
คาคะแนน 

คะแนน 

2 4 8 

1 ตั้งคาโปรแกรมการใชงานได อยางถูกต อง     

2 เลือกใชงานคําสั่งของโปรแกรมได อยางถ ูกต อง     

3 เง่ือนไขท ี่ 1 เม่ือ Run Program ให LED สีแดง ติด 0.5 วนิาที ดับ 0.5 วนิาที     

4 
เง่ือนไขท ี่ 2 เม่ือกดสวิตช ให LED สีเขียวติดคาง และ LED สีแดงดับ ใหแขน

กลอยูตำแหนง Home 
    

5 
เง่ือนไขท ี่ 3 ใหคีบชิ้นงานจากจุดวางชิ้นงานหมายเลข 5 ไปวางท่ีตำแหนงคัด

แยกชิ้นงานหมายเลข 6 
    

6 เง่ือนไขท ี่ 4 ถาชิ้นงาน คือ สีดำ ใหใสกระบอกชิ้นงานหมายเลข 7     

7 เง่ือนไขท ี่ 5 ถาชิ้นงาน คือ สีหลือง ใหใสกระบอกชิ้นงานหมายเลข 8     

8 เง่ือนไขท ี่ 6 ถาชิ้นงาน คือ เหล็กสีเงิน ใหใสกระบอกชิ้นงานหมายเลข 9     

9 
เง่ือนไขท ี่ 7 จากเง ื่อนไขขอท่ี 4-6 ใหนำชิ้นงานใสกระบอก สีละ 

2 ชิน้งาน เทานั้น 
    

10 
เง่ือนไขท ี่ 8 จากเง่ือนไขท่ี 7 ถาชิ้นงานสีไหนใส กระบอกครบ 2 ชิ้นแลว 

ชิ้นงานท่ีเหลือนำไปวางท่ีจุดวางชิ้นงานหมายเลข 10 
    

11 
เง่ือนไขท ี่ 9 รูปแบบการวางชิ้นงาน จุดวางชิ้นงานหมายเลข 10  

ใหวางเรียงจากซายไปขวา 
    



 
 

 

ลงช ื่อ.......................................................กรรมการ                            ลงช ื่อ.................................................กรรมการ 
     (.........................................................)                                              (.................................................) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12 
เง่ือนไขท ี่ 10 หลงัจากทำงานเสร็จหมดแลว ใหแขนกลกลับตําแหนง Home 

LED สีเขียวดับ และ LED สีแดง ติด 0.5 วินาที ดับ 0.5 วินาที 
    

13 เขียนโปรแกรมการปฏิบัติงานดวยความปลอดภัย (ไมชนวัตถุอื่น)     

14 ปฏิบัติงานไดในระยะเวลาท่ีกําหนด     

รวมคะแนน คะแนน 



 
 

ใบรวมคะแนนการแขงขันทักษะวิชาชีพ 

การประกวดนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ ปการศึกษา 2565 

ประเภท ชางอุตสาหกรรม  สาขา ชางเมคคาทรอนิกส 

วิชา การเขียนโปรแกรมควบคุมหุนยนตในงานอุตสาหกรรม ระดับ ปวส. 

****************************************************************************************** 

ช่ือ / ทีม ผูเขาแขงขัน ...............................................................................................................................................  

ช่ือสถานศึกษา ......................................................................................................................................... 

 

ท่ี รายการปฏิบัติงาน คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได 

1 ตั้งคาโปรแกรมการใชงานได อยางถูกต อง 2  

2 เลือกใชงานคําสั่งของโปรแกรมได อยางถ ูกต อง 2  

3 
เง่ือนไขท ี่ 1 เม่ือ Run Program ให LED สีแดง 

ติด 0.5 วินาที ดับ 0.5 วินาที 
8  

4 
เง่ือนไขท ี่ 2 เม่ือกดสวิตช ให LED สีเขียวติดคาง LED สีแดง

ดับ ใหแขนกลอยูตำแหนง Home 
8  

5 เง่ือนไขท ี่ 3 ใหคีบชิ้นงานจากจุดวางชิ้นงานหมายเลข 5 ไปวางท่ี 
ตำแหนงคัดแยกชิ้นงานหมายเลข 6 

8  

6 
เง่ือนไขท ี่ 4 ถาชิ้นงาน คือ สีดำ ใหใสกระบอกชิ้นงาน

หมายเลข 7 
8  

7 
เง่ือนไขท ี่ 5 ถาชิ้นงาน คือ สีหลือง ใหใสกระบอกชิ้นงาน

หมายเลข 8 
8  

8 
เง่ือนไขท ี่ 6 ถาชิ้นงาน คือ เหล็กสีเงิน ใหใสกระบอกชิ้นงาน

หมายเลข 9 
8  

9 เง่ือนไขท ี่ 7 จากเง ื่อนไขขอท่ี 4-6 ใหนำชิ้นงานใสกระบอก 

สีละ 2 ชิน้งาน เทานั้น 
8  

10 เง่ือนไขท ี่ 8 จากเง่ือนไขท่ี 7 ถาชิ้นงานสีไหนใส กระบอก ครบ 2 

ชิน้แลว ชิน้งานท่ีเหลือนำไปวางท่ีจุดวางชิ้นงานหมายเลข 10 
8  

11 
เง่ือนไขท ี่ 9 รูปแบบการวางชิ้นงาน จุดวางชิ้นงานหมายเลข 

10 ใหวางเรียงจากซายไปขวา 
8  

12 
เง่ือนไขท ี่ 10 หลงัจากทำงานเสร็จหมดแลว ใหแขนกลกลับ

ตำแหนง Home หลอดไฟ LED สีเขียวดับ 
8  



 
 

และ ให LED สีแดง ติด 0.5 วนิาที ดับ 0.5 วินาที 

13 เขียนโปรแกรมการปฏิบัติงานดวยความปลอดภัย(ไมชนวัตถุอื่น) 8  

14 ปฏิบัติงานไดในระยะเวลาท่ีกําหนด 8  

รวมคะแนนภาคปฏิบัติ 100  

ผลการแขงขัน ..................................... 

 

 

ลงช่ือ………………………………………………………………..กรรมการ 

(……………………………………………………………….. 
 

ลงช่ือ………………………………………………………………..กรรมการ 

(………………………………………………………………..) 

 

ลงช่ือ………………………………………………………………..ประธาน 

(………………………………………………………………..) 
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