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ช่ือรายวิชาที่แขงขัน ทักษะการปฏิบัติการจัดนําเที่ยว 

ประเภทวิชา  อุตสาหกรรมการทองเที่ยว 

สาขาวิชา การทองเที่ยว 

ระดับช้ัน ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.  



เกณฑ กติกา การแขงขันทักษะวิชาชีพ 

การประกวดนวัตกรรม ส่ิงประดิษฐ และกีฬา 

สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาต ิปการศึกษา 2566 

ประเภทวิชา อุตสาหกรรมการทองเท่ียว สาขาวิชา การทองเท่ียว 

ชอืวิชา ทักษะการปฏิบัติการจัดนําเที่ยว ระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

1. วัตถุประสงคของการแขงขัน

1.1 เพ่ือเปนการสงเสริมทักษะการเขียนและการจัดทํารายการนําเท่ียวรูปแบบตาง ๆใหเขากับ

สถานการณทองเท่ียวในปจจุบัน 

1.2 เพ่ือใหนักเรียนไดใชความรูความสามารถจากการศึกษามาประยุกตใชใหเกิดประโยชนในการ

ปฏิบัติงานจริง  

1.3 เพ่ือสงเสริมคุณภาพทักษะฝมือของนักเรียนใหตรงตามเปาหมายของตลาดแรงงานและสถาน

ประกอบการ 

2. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน

2.1 คุณสมบัติท่ัวไป 

2.1.1 เปนนักเรียนในระบบปกติหรือระบบทวิภาคี(ไมเปนพนักงานประจําของบริษัท

สถานศึกษาท่ีกําลังศึกษาอยูในโรงเรียนเอกชนประเภทอาชีวศึกษาโดยอายุไมเกิน 25ป 

และไดลงทะเบียนเรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.  ในสถานศึกษา

ดังกลาวไมนอยกวา 1 ภาคเรียน  

2.1.2 นักเรียนทุกคนมีสิทธิ์สมัครเขาแขงขัน ตามระดับการศึกษานั้น ๆ โดยไมมีการแยก

สาขาวิชา 

2.1.3 สถานศึกษาคัดเลือก นักเรียนเขาแขงขันในระดับการศึกษานั้นๆรายวิชาละไมเกิน 5คน 

สําหรับประเภทบุคคล และไมเกิน 3 ทีมสําหรับประเภททีมหรือตามเกณฑท่ีกําหนดไว

ในแต ละประเภท 

2.1.4 นักเรียนจะสมัครเขาแขงขันประเภททักษะวิชาชีพ  สาขาวิชาใดก็ไดโดยมีสิทธิ์เขา

แขงขัน 1 รายวิชาเทานั้น 

2.1.5 นักเรียนท่ีเคยไดรับรางวัลเกียรติบัตรเหรียญทองในรายวิชาของปการศึกษาท่ีผานมาไม

มีสิทธิ์เขาแขงขันในรายวิชาเดิม 



2.2 คุณสมบัติเฉพาะของผูเขารวมการแขงขัน 

2.2.1 ผเูขาแขงขันกําลังศกึษาอยใูนระดบัประกาศนยีบัตรวิชาชพี (ปวช. สาขาวิชาการ

ทองเที่ยว )

2.2.2 ผูเขาแขงขันทีมละ 3 คนครูผูควบคุมทีม 1 คน  

2.2.3 ผูเขาแขงขันแตงกายดวยชุดประจําสถาบันหรือชุดปฏิบัติการในการจัดนําเท่ียว 

2.2.4 ยื่นหลักฐานการสมัครตามแบบฟอรมท่ีกําหนดและลงทะเบียนเขารวมการแขงขัน 

3. กติกาการแขงขัน

3.1 ผูเขาแขงขันพรอมครูผูควบคุมทีมจะตองรายงานตัวพรอมกันในวันแขงขันตาม สถานท่ีและเวลาท่ี

กําหนดใหลงทะเบียน  เพ่ือเขารวมประชุมรับฟงกฎ  เกณฑและกติกาการแขงขัน 

3.2  ผูเขาแขงขันท่ีมารายงานตัวไมทันตามเวลาท่ีกําหนดจะถูกตัดสิทธิ์ออกจากการแขงขันทันที  

3.3 ผูเขาแขงขันท่ีรายงานตัวเรียบรอยแลวจะตองอยูภายในบริเวณท่ีทางคณะกรรมการกลางได

จัดเตรียมไวเทานั้นโดยไมสามารถออกนอกบริเวณไดจนกวาการแขงขันจะเสร็จสิ้นและไม

อนุญาตใหผูท่ีไมมีสวน เก่ียวของเขามาในบริเวณดังกลาว 

3.4  ผูเขาแขงขันจะตองสงตัวแทนมาจับสลากตอหนาคณะกรรมการกลางเพ่ือจัดลําดับการแขงขัน 

3.5 ผูเขาแขงขันจัดทํารายการนําเท่ียวจํานวน 2รูปแบบดังนี ้

- รายการนําเท่ียวจัดทําโดยใชโปรแกรม Microsoft Word และบันทึกเปนไฟล PDF จัดพิมพ

ออกมาเปนเอกสารตามจํานวนกรรมการ

- รายการนําเท่ียวท่ีจัดทําโดยใชMicrosoft powerpoint เพ่ือใชในการนําเสนอผานโปรเจคเตอร

ใหบันทึกภาพประกอบในการจัดทําเปนไฟล .jpg

- ไมอนุญาตใหใชระบบอินเตอรเน็ตในการจัดทําทุกรูปแบบ

- เชิญอาจารยผูควบคุม ผูเขาแขงขัน ในแตละวิทยาลัย มาเปนสักขีพยานในการ ตรวจเช็ค ไฟล

ภาพ จากเฟชไดร และ ตรวจเช็คคอมพิวเตอรท่ีใชในการแขงขันวา ไมมีการติดตั้ง อินเตอรเนต

และมมีไฟล ใด ๆ อยูในเครื่องด คอมพิวเตอรท่ีใชในตการแขงขัน วาไมมีการทําหรือการเขียน

โปรแกรมอ่ืน ๆ นอกจากรูปภาพ ตามขอดานบน

3.6 ผู เขาแขงขันจะตองทําความเขาใจถึง  กฎระเบียบ กติกา  เกณฑในการแขงขันตามท่ี

คณะกรรมการไดกําหนดไว 

3.7 ในกรณีท่ีคะแนนรวมของผูเขาแขงขันเทากัน คณะกรรมการจะพิจารณาใชคะแนนท่ีเกิดจากการ

สัมภาษณเปนการตัดสินในการหาผูชนะเปนลําดับถัดไป  ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือวา

เปนท่ีสิ้นสุด  



4.สมรรถนะรายวิชา

4.1  การเขียนรายการนําเท่ียวเหมาะสมกับสถานการณ ยุคสมัยปจจุบันและกลุมนักทองเท่ียว 

4.2. ปฏิบัติการจัดนําเท่ียวตามรายการนําเท่ียวและความตองการของนักทองเท่ียว 

5. วิธีดําเนินการสอบ

5.1  ผูเขาแขงขันตองพรอมหนาหองแขงขันกอนเวลาสอบ 10 นาที  

5.2  ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันนําเครื่องมือสื่อสารใด ๆ เขาหองสอบ  

5.3  ผูเขาแขงขันมีเวลาในการจัดทํารายการนําเท่ียว  จากโจทยท่ีคณะกรรมการใหภายในเวลา 

 2 ชั่วโมง 

5.4 ใหผู เขาแขงขันทุกทีม ลงมือจัดทํารายการนําเท่ียวเม่ือไดรับสัญญาณจากคณะกรรมการ

คณะกรรมการเริ่มดําเนินการจับเวลาในการจัดทํารายการนําเท่ียว  

5.5  ใหผูเขาแขงขันนําสงรายการนําเท่ียวเม่ือสิ้นสุดเวลา  

5.6 ผูเขาแขงขันจะตองสงตัวแทนมาจับสลากตอหนาคณะกรรมการกลางเพ่ือจัดลําดับการแขงขันการ

นําเสนอ 

5.7 ผูเขาแขงขันนําเสนอรายการนําเท่ียวท่ีจัดทําตอคณะกรรมการทีมละ 10 นาทีและเวลาในการ

สัมภาษณจากคณะกรรมการทีมละ 5 นาทีรวมเวลาท้ังสิ้น 15 นาที  

6. ส่ิงท่ีผูเขาแขงขันตองเตรียมมาเอง

6.1  เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับจัดทํารายการนําเท่ียว 

6.2  เครื่องคํานวณ  

6.3  กระดาษขาวขนาด A 4  

7. ส่ิงท่ีเจาภาพจัดเตรียมให

7.1 เครื่องคอมพิวเตอรและเครื่องพิมพเอกสาร  

7.2 จอภาพ  

7.3 โสตทัศนูปกรณ  

7.4 โตะและเกาอ้ีสําหรับทีมผูเขาแขงขันนั่งจัดทํารายการนําเท่ียว 



8. โจทยที่ใชในการแขงขัน (ใบงาน ,ขอบเขตของขอสอบ)

8.1 ผูเขาแขงขันจัดทํารายการนําเที่ยว 2 วัน 1 คืน Travell Locally (การทองเที่ยวเชิงทองถิ่น) 

8.2 รายการนําเที่ยวตองประกอบไปดวย  แหลงทองเที่ยวทางธรรมชาติ  และแหลงทองเที่ยวทาง

วัฒนธรรม โดยจะตองระบุกิจกรรมทางการทองเท่ียวท่ีสามารถเกิดข้ึนใหชัดเจนในแหลง

ทองเท่ียวนั้น ๆ โดยสามารถดึงจุดเดนของแหลงทองเท่ียว  กิจกรรมทางการทองเท่ียวให

สอดคลองเหมาะสมกับเสนทาง ระยะเวลา และเกิดความนาสนใจในรายการนําเท่ียวนั้น ๆ 

8.3 ผูเขาแขงขันจัดทําโปรแกรมการทองเท่ียวพรอมคิดราคาและกําหนดราคาขายโดยประกอบไปดวย

หมวดคาใชจายตาง ๆ ท่ีอาจเกิดข้ึนไดจริงในการนําเท่ียว  ตามความเหมาะสม  ภายในเวลา 

2 ชั่วโมง  

8.4 ผูเขาแขงขันนําเสนอโปรแกรมการทองเท่ียวท่ีจัดทําตอคณะกรรมการ 10 นาที และ เวลาในการ

สัมภาษณจากคณะกรรมการทีมละ 5 นาทีรวมเวลาท้ังสิ้น 15 นาที 

9. เกณฑการตัดสินและเกณฑการใหคะแนน

9.1 กรรมการตัดสินสถานศึกษาเปนเจาภาพจัดการแขงขันเปนผูจัดหาคณะกรรมการตัดสินท่ีเปน

ผูทรงคุณวุฒิหรือผูเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพการทองเท่ียว 

10.เกณฑการพิจารณารางวัล

การตัดสินผลการแขงขัน/ประกวด กําหนดคะแนนเพ่ือเปนเกณฑมาตรฐานการตัดสิน ดังนี้

คะแนน 90.00 - 100  คะแนน เกียรติบัตรเหรียญทอง 

คะแนน 80.00 - 89.99  คะแนน เกียรติบัตรเหรียญเงิน 

คะแนน 70.00 - 79.99  คะแนน เกียรติบัตรเหรียญทองแดง 

คะแนน 60.00 – 69.99  คะแนน เกียรติบัตรชมเชย 

11.คณะกรรมการการตัดสิน

11.1 คณะกรรมการจากการแตงตั้งโดยคณะกรรมการจัดการแขงขันทักษะวิชาชีพระดับชาติ กลุมภาค 

จํานวน 1 ทาน 

11.2 คณะกรรมการผูทรงคุณวุฒิท่ีรับเชิญจากหนวยงานภายนอกท่ีมีประสบการณและเชี่ยวชาญใน 

รายวิชาท่ีจัดแขงขัน จํานวน 1 ทาน 

11.3 คณะกรรมการจากผูแทนสมาคมวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนฯ จํานวน 1 ทาน 



ิ  ใบใหคะแนนการแขงขันทักษะวิชาชีพ สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาต 

ประเภทวิชา อุตสาหกรรมทองเท่ียว สาขาวิชา การทองเท่ียว 

วิชา ทักษะการปฏิบัติการจัดนําเที่ยว 

ระดับชั้น ประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) 

ชือ่/ทีม................................................................................................................................................................. 

ชือ่สถานศึกษา..................................................................................................................................................... 



ท่ี เกณฑการใหคะแนน คําอธิบายคุณภาพ 

0 คะแนน 4 คะแนน 

1. เอกสารรายการนําเท่ียวโดยใชโปรแกรม Microsoft word   รวม 52 คะแนน 

1.1 มีชื่อท่ีอยู หมายเลขโทรศัพท  

1.2 มีคําขวัญหรือสโลแกน ของบริษัททัวร 

1.3 มีชื่อโปรแกรมทัวร 

1.4 มีกําหนดวันเดินทางชัดเจน 

1.5 มีการเกริ่นนําโปรแกรมทัวร 

1.6 มีวัน เดือน ป  กิจกรรมทองเท่ียวในแตละวัน แตละเวลา 

1.7 แสดงอัตราคาบริการ ผูใหญ และ หรือ เด็ก ชัดเจน 

1.8 แสดงอัตราคาบริการนั้นรวมอะไรบาง 

1.9 แสดงอัตราคาบริการนั้น ไมรวมทคาอะไรบาง 

1.10 บอกถึงสิ่งของท่ีนักทองเท่ียวตองนําติดตัว 

1.11 แสดงเง่ือนไขของการจอง การสํารองท่ีนั่ง / การยกเลิกการจอง /การจายมัดจํา 



1.12 คําผิดในการพิมพโปรแกรมและเอกสารการทองเท่ียว 

- ไมมีคําผิด        4    คะแนน

- ผิด 1-2 คํา      3    คะแนน

- ผิด 3-4 คํา      2    คะแนน

- ผิดนอยกวา 5 คํา  0 คะแนน

1.13 การใสภาพใหสอดคลองกับสถานท่ีทในโปรแกรมนําเท่ียว 

- มีภาพทุกสถานท่ี               4    คะแนน 

- มีภาพเฉพาะสถานท่ีทองเท่ียว  3       คะแนน 

- มีภาพเฉพาะรานอาหาร / ท่ีพัก           2       คะแนน 

- ไมมีภาพประกอบ  0       คะแนน 



ท่ี เกณฑการใหคะแนน คําอธิบายคุณภาพ 

0 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

2. รายการนําเท่ียวจัดทําโดย โปรแกรม Microsoft Power point     24    คะแนน 

2.1 ความยาวขจองเนื้อหา 

- 1-3 บรรทัด  4     คะแนน 

- 4   บรรทัด  3     คะแนน 

- 5    บรรทัด  2      คะแนน 

- 6    บรรทัดข้ึนไป  0      คะแนน 

2.2 การใชแบบตัวอักษรในการนําเสนอ 

- ใชแบบอักษร มาตรฐาน เชน Angsana new , Cordia , Thai sarabun     4     คะแนน

- ใชแบบอักษรอ่ืนๆ     0     คะแนน 

2.3 ขนาดตัวอักษร 

- ตัวอักษรใหญอานออกไดชัดเจน   4      คะแนน 

- ตัวอักษรพออานออก  3      คะแนน 

- ตัวอักษรเล็กอานยาก      2      คะแนน 

- ไมมีตัวอักษร      0      คะแนน 

2.4 ความคมชัด ระหวางขอความและพ้ืนหลัง 

- พ้ืนหลังสีเรียบมองเห็น ขอความชัดเจน  4     คะแนน 

- สีพ้ืนหลังฉูดฉาดมองขอความไมชัดเจน  0     คะแนน 



2.5 การใชภาพสื่ออารมณ โดยสอดคลองกับสถานท่ี และกิจกรรมทางการทองเท่ียว 

- มีภาพ ครบถวน                                         4     คะแนน 

- ไมมีภาพสื่ออารมณ มีแตภาพสถานท่ีทองเท่ียว     3    คะแนน

- ไมมีภาพประกอบใด ๆ เลย    0    คะแนน 

2.6 การใชสีประกอบสไลค  

- 1-5 สี    4   คะแนน 

- 6-7  สี    3   คะแนน 

- 8-10  สี    2   คะแนน 

- มากกวา 10 สี    0   คะแนน 



ท่ี เกณฑการใหคะแนน คําอธิบายคุณภาพ 

0 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

3. การนําเสนอรายการนําเท่ียว   24    คะแนน 

3.1 บุคลิกภาพในการพูด   

การยืน การไหว การใชสายตา  การยิ้มแยม 

3.2 การพูดเกริ่นนําเขาสูรายการนําเท่ียว มีความชัดเจน บงบอกถึงสถานท่ีทองเท่ียว 

3.3 ทักษะการใชภาษาไทย การพูดภาษาไทย   

เสียงดังฟงชัดเจน 

คําควบกล้ํา 

ไวยากรณภาษาไทยชัดเจนถูกตอง 

การใชสําเนียงภาษาไทย ชัดเจนสดใสชวนฟง 

3.4 การลําดับเนื้อหาของรายการนําเท่ียว ตามวันและเวลา ถูกตอง  การใชภาพสื่ออารมณ โดยสอดคลองกับ

สถานท่ี และกิจกรรมทางการทองเท่ียว 

มีภาพ ครบถวน                                     4     คะแนน 

3.5 อธิบายกิจกรรมทางการทองเท่ียวในแตละสถานท่ีทองเท่ียว 

มีการอธิบายกิจกรรมการทองเท่ียว ทุกสถานท่ีทองเท่ียว               4   คะแนน 

มีการอธิบายกิจกรรมการทองเท่ียว บางสถานท่ี                2   คะแนน 

ไมมีการอธิบายกิจกรรามการทองเท่ียวบอกแตชื่อสถานท่ีทองเท่ียว  0  คะแนน 



ท่ี เกณฑการใหคะแนน คําอธิบายคุณภาพ 

0 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

3.6 การตอบคําถามจากคณะกรรมการ 

- ตอบตรงคําถามท้ังหมด    4   คะแนน       

- ตอบตรงคําถาม บางสวน    2   คะแนน 

- ตอบไมตรงคําถาม    0  คะแนน 

รวม 

 ลงชื่อ

.............................................................................................กรรมการ 

    (........................................................................................)


