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ระเบียบการแข่งขันทักษะวิชาชีพ  ระดับชาติ 
สมาคมวิทยาลยัเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนแห่งประเทศไทย  

ในพระราชูปถัมภ์สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี  
รายวิชา กฬีาอสีปอร์ต  

ระดับช้ัน  ( / ) ปวช. ( / ) ปวส.  

(ฉบับปรับปรุง 2568) 

1.วัตถุประสงค์ของการแข่งขัน 

    1.1  เพื่อพฒันาทกัษะผูเ้รียนดา้นการวางแผน การคิดเชิงกลยทุธ์ การตดัสินใจและแสดงศกัยภาพในดา้นกีฬา 

อิเลก็ทรอนิกส์ (E- sports) อยา่งสร้างสรรค ์ 

    1.2  เพื่อใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามรู้ความสามารถท่ีไดศึ้กษามาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ในการปฏิบติังานจริง  

    1.3  เพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์นอกเหนือจากการศึกษาในหอ้งเรียน  

 

2.คุณสมบัติของผู้เข้าแข่งขัน 

     2.1 เป็นนกัเรียนนกัศึกษาของสถานศึกษาท่ีส่งเขา้แข่งขนั ในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) หรือหลกัสูตร 

ประกาศนียบตัรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) และไดล้งทะเบียนเรียนในภาคเรียนท่ีส่งเขา้แข่งขนัอยา่งนอ้ย 1 ภาคเรียน  

     2.2 ไม่เป็นนกักีฬาท่ีมีรายช่ือในการแข่งขนั ภายในประเทศ เช่น RoV Pro League (RPL) และ การแข่งขนัระดบั 

นานาชาติ เช่น Arena of Valor Premier League (APL) และ Arena of Valor International Championship (AIC)  

(นบัยอ้นหลงั 1 ปี) 

     2.3 เป็นผูมี้สุขภาพร่างกายแขง็แรง ไม่มีโรคประจ าตวัจะส่งผลต่อการแข่งขนั และสามารถควบคุมอารมณ์ไดดี้ 

 

3. กติกาการแข่งขัน  

    3.1 สมคัรเขา้แข่งขนัสถานศึกษาละไม่เกิน  3 ทีม (ทีมละ 5 คน ส ารอง 1 คน ครูผูค้วบคุมทีม 1 คน ไม่จ ากดัเพศ) ใชช่ื้อ 

ทีมเป็นช่ือสถานศึกษาท่ีส่งแข่งขนัต่อดว้ยหมายเลขทีม 1 2 3 

    3.2 กีฬาอิเลก็ทรอนิกส์ (E- sports) ใชเ้กมเวอร์ชัน่ Arena of Valor  แข่งขนัในโหมด “การแข่งขนั 5v5” เท่านั้น โดยผูเ้ขา้ 

แข่งขนัทุกคนตอ้งใชบ้ญัชีท่ีใชใ้นการแข่งขนัของตนเองเท่านั้นไม่อนุญาตให้ใช ้Guest ID ในการแข่งขนั ช่ือตวัละครใน

เกมและช่ือทีม ห้ามตั้งช่ือท่ีไม่สุภาพ ลามก อนาจารหรือการใช้ค  าผวนท่ีมีความหมายไม่เหมาะสม ดูหม่ินบุคคลท่ีสาม 

ลอ้เลียนการเมือง หรือดูหม่ินเบ้ืองสูง เช่น ชาติ ศาสนา พระมหากษตัริย ์หากกรรมการพิจารณาแลว้ไม่เหมาะสม จะไม่รับ

สมคัรหรือตดัสิทธ์ิเขา้แข่งขนัในทนัที 

 3.3 ใชส้มาร์ทโฟนในการแข่งขนัเท่านั้น  

 3.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งมีจ านวนฮีโร่มากกวา่ 25 ตวัละครขึ้นไป เพื่อลงแข่งในโหมด “การแข่งขนั 5v5” หากอีกฝ่ายไม่ 

สามารถเล่นได ้สามารถตดัสินชนะเกมนั้นไดท้นัที 

 3.5 ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถใชรู้นทั้งหมดได ้
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 3.6 หา้มเลือกฮีโร่ซ ้ากนัในการแข่งขนั / สามารถเลือกเล่นฮีโร่และสกินท่ีไม่มีปัญหาในขณะนั้นเท่านั้นหา้มมิใหเ้ลือก 

ฮีโร่และสกินท่ีมีปัญหาบคั หรือการอ่ืนใดอนัท าให้เกิดปัญหาในระบบทุกกรณีและหา้มเลือกฮีโร่ท่ีมีการ update เขา้มา 

ภายในระยะเวลา 15 วนั ระหวา่งการแข่งขนั 

 3.7 หา้มมิใหบุ้คคลท่ีสามท่ีไม่ใช่กรรมการผูต้ดัสินเขา้มาดูการแข่งขนัในเกมโดยเด็ดขาด หากพบสามารถจบัภาพ 

หนา้จอแจง้ปรับแพไ้ดท้นัที 

 3.8 การใชโ้ปรแกรมช่วยเหลือในการเล่นและ/หรือ การกระท าใด ๆ อนัเป็นการท าใหเ้กิดการไดเ้ปรียบหรือเสียเปรียบ 

ต่อตนเองหรือผูเ้ขา้แข่งขนัคนอ่ืน 

  3.8.1 หา้มผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนใชโ้ปรแกรมช่วยหรือในการเล่นใด ๆ ทั้งส้ิน 

  3.8.2 หา้มผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนกระท าการอยา่งหน่ึงอยา่งใดอนัมีลกัษณะเป็นการใชข้อ้ผิดพลาดท่ีเกิดขึ้นภายในตวัเกม 

  3.8.3 หา้มผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนกระท าการจงใจหลุดจากการแข่งขนั 

  3.8.4 หา้มผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนกระท าการใดๆ อนัเป็นการยินยอมใหที้มฝ่ายตรงขา้มชนะ 

 3.9 การหยดุพกัเกมโดยผูต้ดัสิน 

  3.9.1 ผูต้ดัสินอาจสั่งใหห้ยดุพกัเกมได ้ไม่วา่ดว้ยเหตุใดก็ตาม 

 3.10 การหยดุพกัเกมโดยเหตุอนัควร 

  3.10.1 หากผูเ้ขา้แข่งขนัรายใดตกอยูใ่นสภาวะท่ีเป็นอนัตรายต่อชีวิต กล่าวคือ ไม่มีความปลอดภยัในการบริเวณ 

การแข่งขนั หรือตกอยูใ่นสถานการณ์อ่ืนใดท่ีท าใหเ้กิดปัญหาในการด าเนินเกมต่อไป 

  3.10.2 หากเกิดเหตุอนัไม่สามารถแพร่ภาพการแข่งขนัไดเ้น่ืองจากระบบคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลและอุปกรณ์ 

แพร่ภาพท างานผิดปกติ เป็นตน้ 

  3.10.3 ภยัธรรมชาติท่ีท าให้เกมหยดุชะงกั 

 3.11 การหยดุพกัเกมโดยผูเ้ล่น ผูเ้ขา้แข่งขนัอาจหยดุพกัเกมการแข่งขนัไดภ้ายหลงัจากเกิดเหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง 

ดงัต่อไปน้ีโดยผูเ้ขา้แข่งขนัดงักล่าวจะตอ้งส่งสัญญาณให้ผูต้ดัสินทราบโดยทนัทีภายหลงัจากการหยดุเกมและช้ีแจงเหตุผล 

แห่งการหยดุเกมดงักล่าว 

  3.11.1 มีการรบกวนทางกายภาพระหวา่งผูเ้ขา้แข่งขนั เช่น การก่อความวุน่วาย ความโกลาหล และเสียงดงั 

ซ่ึงรบกวนเกม เป็นตน้ 

  3.11.2 อุปกรณ์พกพาหรือซอฟตแ์วร์ท างานผิดปกติ 

  3.11.3 การลดลงของเฟรมหรือการเพิ่มขึ้นของ PING อนันอกเหนือจากการควบคุม 

  3.11.4 เม่ือผูเ้ล่นฝ่ายตรงขา้มโกงหรือดูถูกอยา่งร้ายแรง เป็นตน้ ทั้งน้ี ความเจ็บป่วย บาดเจ็บ หรือปัญหาทาง 

กายภาพของผูเ้ล่นไม่อาจเป็นเหตุใหห้ยุดพกัเกมของผูเ้ขา้แข่งขนัได้ 

 3.12 การหยดุพกัเกมอนัเน่ืองมากจากปัญหาเคร่ืองร้อนของอุปกรณ์พกพา ทางทีมงานอาจสั่งใหห้ยดุพกัเกมเป็นเวลา 

ไม่เกินกวา่ 5 นาที เพื่อท าให้อุปกรณ์พกพาดงักล่าวเยน็ลง หากทีมงานเห็นวา่ความร้อนของอุปกรณ์พกพาดงักล่าวจะ 

ท าใหเ้ฟรมลดลง หรือ PING เพิ่มขึ้นในเกม 

 3.13 การหยดุพกัเกมตามการตดัสินใจของผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนั โดยไม่ไดรั้บอนุญาตจากผูต้ดัสินทางทีมงานมีสิทธิ  
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เตือนหรือปรับทีมผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัดงักล่าวแพท้นัที 

 3.14 หา้มมิใหผู้เ้ขา้ร่วมการแข่งขนัพูดคุย ติดต่อส่ือสาร หรือด าเนินการใด ๆ อนัเป็นการส่ือสารกบับุคคลภายนอก 

ในระหวา่งการหยดุพกัเกม 

  บทลงโทษ : 

    คร้ังท่ี 1 : ตกัเตือน 

    คร้ังท่ี 2 : เพิ่มสิทธิการแบนฮีโร่ใหฝ่ั้งตรงขา้มเป็นจ านวน 1 คร้ัง 

    คร้ังท่ี 3 : เพิ่มสิทธิการแบนฮีโร่ใหฝ่ั้งตรงขา้มเป็นจ านวน 2 คร้ัง 

    หากมีอีกปรับแพท้นัที 

 3.15 การหลุดออกจากเกม (Disconnect) และการเร่ิมเกมใหม่ (Rematch)  

  3.15.1 ในกรณีท่ีมีผูเ้ล่นหลุดออกจากเกม ใหท้ าการหยดุเกมชัว่คราว โดยแต่ละทีมสามารถกดหยดุเกมไดที้มละ 5 คร้ัง  

คร้ังละไม่เกิน 1 นาที ถา้หากเกินเวลาดงักล่าว อีกทีมสามารถกด Resume ไดท้นัทีและท าการแข่งขนัต่อตามปกติ 

  3.15.2 หากผูเ้ล่นหลุดดว้ยเหตุผลอ่ืน ๆ ท่ีเป็นเหตุสุดวิสัย (เช่น เครือข่ายผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตล่มทั้งบริเวณหรือ 

เกิดขอ้ผิดพลาดจากเซิร์ฟเวอร์ของเกม) ทางทีมท่ีมีส่วนเสียหายตอ้งแจง้หลกัฐานใหก้บัทางทีมงานผา่นการโพสตใ์นกระทู ้ 

ในหมวดของแจง้ปัญหาเก่ียวกบัการแข่งขนั หรือผูก้ระท าผิดกฏกติกาของทวัร์นาเมนตด์งักล่าว และขึ้นอยูก่บัดุลยพินิจของ 

กรรมการวา่จะเห็นสมควร ใหแ้ข่งขนัใหม่หรือไม่ 

  3.15.3 ในกรณีท่ียงัไม่มี First Blood และเวลาในเกมยงัไม่เกิน 2 นาที ทีมท่ีผูเ้ล่นหลุดสามารถแจง้อีกทีมหน่ึงเพื่อ 

ขอเร่ิมเกมใหมไ่ดท้นัที โดยผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนจะตอ้งเลือกฮีโร่และต าแหน่งการเล่นเหมือนเกมแรกก่อนมีการขอเร่ิมเกมใหม่ 

  3.15.4 หากเกิดการ First Blood ขึ้นแลว้ หรือเร่ิมเกมไปแลว้เกินกวา่ 2 นาทีในเกม หา้มไม่ใหผู้เ้ขา้แข่งขนัทั้งสอง 

ฝ่ายขอเร่ิมเกมใหม่ได ้เวน้แต่ไดรั้บการอนุญาตจากคู่แข่ง และ/หรือ ตามเห็นสมควรจากทีมงานในกรณีท่ีทีมงานเป็น 

กรรมการในการแข่งขนันั้น ๆ 

  3.15.5 หากพบหลกัฐานวา่ผูเ้ขา้แข่งขนัคนใดเจตนากดหยุดเกมไม่วา่จะในจงัหวะส าคญั หรือเพื่อการก่อกวน  

บทลงโทษ : ปรับแพใ้นเกมท่ีพบการกระท าผิดในทนัทีและตดัสิทธ์ิทีมผูเ้ขา้แข่งขนัดงักล่าวออกจากการแข่งขนัทนัที 

 3.16 ขอ้ปฏิบติัในการแข่งขนั 

  3.16.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งยอมรับค าตดัสินและใหค้วามร่วมมือในการปฏิบติัของคณะกรรมการจดัการแข่งขนั  

คณะกรรมการผูต้ดัสิน และเจา้หนา้ท่ี ซ่ึงปฏิบติัหนา้ท่ีในการแข่งขนัอยา่งเคร่งครัด 

  3.16.2 ในการเขา้ร่วมการแข่งขนั ฯ ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งรับทราบและปฏิบติัตามกฎกติกาการแข่งขนั ฯ รวมไปถึง 

ค าตดัสินของทีมงานโดยไม่มีขอ้แมใ้ด ๆ 

  3.16.3 ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนจะตอ้งรับทราบและยอมรับวา่ทางผูจ้ดังาน มีสิทธิท่ีจะปรับเปลี่ยนกฎกติกาขอ้ 

ก าหนดการแข่งขนัไดต้ลอดเวลาโดยไม่ตอ้ง แจง้ใหท้ราบล่วงหนา้ 

  3.16.4 กรรมการมีสิทธิท่ีจะยกเลิกหรือเปล่ียนค าตดัสิน จากกฎกติกาท่ีก าหนดไวไ้ดต้ามแต่ความเหมาะสมและให้ 

มีความยติุธรรมท่ีสุดเท่าท่ีท าได ้

  3.16.5 ผูเ้ขา้แข่งขนัทุกคนจะตอ้งแสดงการเคารพต่อผูแ้ข่งขนัอ่ืนและผูต้ดัสิน หา้มผูแ้ข่งขนัแสดงการดูถูกเยย้หยนั  
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ใชว้าจาหยาบคาย หรือแสดงพฤติกรรมท่ีไม่เคารพต่อกรรมการผูต้ดัสินและผูแ้ข่งขนัอ่ืนทั้งวาจาหรือการกระท า ทั้งในเกม 

หรือนอกเกมต่อทีมเขา้แข่งขนัและกรรมการผูต้ดัสิน : ปรับแพแ้ละจะไดรั้บการลงโทษอ่ืนๆ ต่อไป 

  3.16.6 กรณีมีขอ้พิพาท หรือมีการประทว้ง ใหท้ าการประทว้งโดยการประทว้งผูค้วบคุมทีม / อาจารยค์วบคุมทีม  

หรือนกักีฬาจะตอ้งท าการประทว้งก่อนการแข่งขนัจะเร่ิมตน้เท่านั้น หากเร่ิมการแข่งขนัไปแลว้ถือวา่ทั้งสองทีมยนิยอมท่ี 

จะรับผลการแข่งขนัท่ีเกิดขึ้นไม่วา่กรณีใดๆ ก็ตาม และใหถื้อวา่ค าตดัสินของทางคณะกรรมการเป็นท่ีส้ินสุด 

  3.16.7 ทีมท่ีไม่มาแข่งขนัหรือไม่พร้อมท่ีจะลงแข่งขนั หรือมีผูเ้ขา้แข่งขนันอ้ยกวา่ 5 คน หลงัจากเวลาท่ีก าหนดไว ้ 

ใหถื้อวา่ทีมนั้นไม่มาแข่งขนัตามก าหนดและปรับเป็นแพต้ลอดการแข่งขนั 

  3.16.8 การแข่งขนัผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งประพฤติตนใหเ้หมาะกบัการความเป็นนกักีฬาท่ีดีตลอดเวลา และตอ้งปฏิบติั 

ตามกติกาการแข่งขนัอยา่งเคร่งครัด 

  3.16.9 ผูเ้ขา้แข่งขนัคนใดหรือทีมใดไม่ลงแข่งขนัตามวนั เวลา และสถานท่ีท่ีก าหนด โดยไม่มีเหตุอนัสมควร หรือ 

ผละจากการแข่งขนัท่ีก าลงัด าเนินอยูใ่หป้รับเป็นแพ ้ในกรณีดงักล่าวใหค้ณะกรรมการจดัการแข่งขนัรายงานคณะกรรมการ 

อ านวยการจดัการแข่งขนัและพิจารณาโทษต่อไป 

4. สมรรถนะรายวิชา 

 4.1 วางแผนกลยทุธ์และตดัสินใจในการแข่งขนักีฬาอิเลก็ทรอนิกส์ (E-Sports) ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

 4.2 ควบคุมและใชเ้คร่ืองมือ อุปกรณ์ และซอฟตแ์วร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบักีฬาอิเลก็ทรอนิกส์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและคล่องแคล่ว                

 4.3 ส่ือสารและท างานร่วมกบัผูอ่ื้นในทีมไดอ้ยา่งเหมาะสมเพื่อบรรลุเป้าหมายร่วมกนั  

 4.4 มีน ้าใจนกักีฬาในการแข่งขนักีฬาอิเลก็ทรอนิกส์ 

5. วิธีด าเนินการแข่งขัน 

 5.1 ระดับภาค 

  5.1.1  ผูเ้ขา้แข่งขนัในแต่ละทีม ตอ้งรายงานตวัพร้อมแสดงบตัรนกัศึกษา ก่อนการแข่งขนั 30 นาที  ณ สนามแข่ง

ของวิทยาลยัฯ ท่ีเป็นเจา้ภาพในแต่ละภูมิภาค 

  5.1.2  เจา้ภาพจดัแข่งขนัในรูปแบบออนไซต์ โดยตอ้งจดัสถานท่ีแข่งขนัใหก้บัสถานศึกษาในภาค/จงัหวดันั้น ๆ 

จนกวา่การแข่งขนัจะเสร็จส้ิน 

   5.1.3  ใหมี้การจดัประชุมเจา้ภาพแต่ละภูมิภาคและผูจ้ดัการทีม และจบัคู่การแข่งขนัดว้ยวิธีการจบัฉลากหรือใช้ 

โปรแกรมจบัคู่การแข่งขนั และใหแ้จง้ผลการจบัคู่ให้ผูจ้ดัการทีมรับทราบก่อนการแข่งขนั 

   5.1.4  แข่งขนัแบบ Single Elimination (แพค้ดัออก) : Best of 3 (ชนะ 2 ใน 3) 

   5.1.5   เจา้ภาพในแต่ละภาคด าเนินการจดัการแข่งขนั จนเหลือผูช้นะ 4 ทีมสุดทา้ยของแต่ละภาค โดยไม่ตอ้งหาผู ้

ชนะเลิศ 

   5.1.6 ขณะท าการแข่งขนั ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัออกนอกบริเวณท่ีก าหนด ยกเวน้ ไดรั้บอนุญาตเท่านั้น 

 5.2 ระดับชาต ิ

   5.2.1 ใหว้ิทยาลยัฯ เจา้ภาพระดบัชาติ จดัประชุมเจา้ภาพแต่ละภาคและผูจ้ดัการทีมท่ีเป็นตวัแทนและแต่ละภาค ๆ  
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ละ 4 ทีม และจบัคู่การแข่งขนัดว้ยวิธีการจบัฉลากหรือใชโ้ปรแกรมจบัคู่การแข่งขนั และใหแ้จง้ผลการจบัคู่ใหผู้จ้ดัการทีม

รับทราบก่อนการแข่งขนั 

  5.2.2  ในรอบชิงชนะเลิศระดบัประเทศ  ตวัแทนระดบัภาค ภาคละ 4 ทีม  ตอ้งรายงานตวัพร้อมแสดงบตัร

นกัศึกษา ก่อนการแข่งขนั 30 นาที  ณ สนามแข่งของวิทยาลยัฯ ท่ีเป็นเจา้ภาพในแต่ละภูมิภาค  

  5.2.3  เจา้ภาพในแต่ละภาคจะตอ้งจดัแข่งขนัในรูปแบบออนไซต์ โดยตอ้งจดัสถานท่ีแข่งขนัใหก้บัสถานศึกษา

ตวัแทนภาคจ านวน 4 ทีม โดยประสานงานกบัเจา้ภาพระดบัชาติ จนกวา่การแข่งขนัจะเสร็จส้ิน 

   5.2.4  ในระหวา่งการแข่งขนั ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งเปิดกลอ้งตลอดการแข่งขนั 

   5.2.5  ผูเ้ขา้แข่งขนั แข่งขนัแบบ Single Elimination (แพค้ดัออก) : Best of 3 (ชนะ 2 ใน 3) ตามแผนผงัการ 

จบัคู่ ท่ีเจา้ภาพระดบัชาติเป็นผูก้  าหนด 

 
   5.2.6 ขณะท าการแข่งขนั ไม่อนุญาตใหผู้เ้ขา้แข่งขนัออกนอกบริเวณท่ีก าหนด ยกเวน้ ไดรั้บอนุญาตเท่านั้น 

   5.2.7 ไม่อนุญาตใหเ้ปล่ียนแปลงขอ้มูลรายช่ือผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัหลงัจากเป็นตวัแทนระดบัภาคในการเขา้ 

แข่งขนัระดบัชาติ  

 

6. ส่ิงท่ีผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมมาเอง (ถ้ามี) 

     6.1 สมาร์ทโฟน 

 6.2 สัญญาณอินเตอร์เน็ตส่วนตวั 

 6.3 สายชาร์ต หรืออุปกรณ์ส าหรับชาร์ตแบตเตอร่ีส ารอง 

 6.4 ปลัก๊ต่อพวงส าหรับเสียบสายชาร์ตของผูเ้ขา้แข่งขนัในทีม 

 6.5 หูฟังอินเอียร์ 

 

7. ส่ิงท่ีเจ้าภาพจัดเตรียมให้ (ถ้ามี) 

 7.1 โต๊ะหรือเกา้อ้ีส าหรับการแข่งขนัในรูปแบบทีม 

 7.2  อุปกรณ์ต่อพวงปลัก๊ไฟ 
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8. โจทย์ท่ีใช้ในการแข่งขัน 

 เกม Arena of Valor  แข่งขนัในโหมด “การแข่งขนั 5v5” 

 

9. เกณฑ์การให้คะแนน 

 9.1 ทีมท่ีท าลายป้อมหลกัของฝ่ายตรงขา้มไดก่้อน ผลการแข่งขนัเป็น VICTORY จะเป็นผูช้นะในเกมนั้นๆ  

 9.2 หากมีเหตุขดัขอ้งหรือปัญหาทางเทคนิคจนตอ้งยติุการแข่งขนักลางคนั จะใชเ้กณฑส์ ารองตามดุลยพินิจกรรมการ

ดงัน้ี 

  - จ านวนป้อมท่ีท าลายไดม้ากกวา่  

  - จ านวนคิลรวม (Kill) ท่ีสูงกวา่  

  - ค่าทองรวม (Gold) ท่ีสูงกวา่  

  - จ านวน Objectives (เช่น มงักร/ออบเจกทีฟ) ท่ีท าไดม้ากกวา่  

  - ระยะเวลาการครอบครองแผนท่ี 

 

10. เกณฑ์การพจิารณารางวัล เฉพาะระดับชาติเท่านั้น 

การตดัสินผลการแข่งขนั/ประกวด กาํหนดคะแนนเพื่อเป็นเกณฑม์าตรฐานการตดัสิน ดงัน้ี 

ชนะเลิศ   ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัรชนะเลิศ และเกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

รองชนะเลิศอนัดบั 1  ไดรั้บรางวลั เกียรติบตัรรองชนะเลิศอนัดบั 1 และ เกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

รองชนะเลิศอนัดบั 2  ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัรรองชนะเลิศอนัดบั 2 และ เกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

รองชนะเลิศอนัดบั 3  ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัรรองชนะเลิศอนัดบั 3 และ เกียรติบตัรระดบัเหรียญทอง 

รองชนะเลิศอนัดบั 4-8  ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัร TOP 8 และ เกียรติบตัรระดบัเหรียญเงิน 

  รองชนะเลิศอนัดบั 9-16 ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัร TOP 16 และ เกียรติบตัรระดบัเหรียญทองแดง 

  รองชนะเลิศอนัดบั 17-20 ไดรั้บรางวลั  เกียรติบตัรชมเชย 

 

11. คณะกรรมการตัดสิน 

ใหใ้ชก้รรมการจากหน่วยงานภายนอกร่วมกบัคณะกรรมการท่ีเจา้ภาพแต่งตั้ง 

 

 


