
 

 

 

การแขงขันทักษะวิชาชีพ สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาต ิ

สมาคมวิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษาเอกชนแหงประเทศไทย  

ในพระราชูปถัมภฯ สมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประเภทวิชา  ชางอุตสาหกรรม 

สาขาวิชา ชางอิเล็กทรอนิกส 

ช่ือวิชา ทักษะงานดิจิทัล 

ระดับช้ัน ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

 



 
 
 

 

ระเบียบการแขงขันทักษะวิชาชีพ สถานศึกษาอาชีวศึกษาเอกชน ระดับชาติ 

ประเภทวิชา อุตสาหกรรม สาขา ชางอิเล็กทรอนิกส 

ทักษะวิชา งานดิจิทัล ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

เวลาการแขงขัน 210 นาที 

1. วัตถุประสงคของการแขงขัน 

    1.1  มีทักษะการประกอบ ทดสอบ ลอจิกเกต วงจรคอมไบเนชัน และซีเควนเชียล 

    1.2  มีกิจนิสัยในการปฏิบัติงานดวยความประณีต รอบคอบและปลอดภัย ตระหนักถึงคุณภาพของงาน 

 

2. คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

2.1  ผูเขาแขงขันตองเปนผูท่ีกําลังศึกษาอยูในระดับชั้น ประกาศนียบัตรวิชาชีพ กําลังศึกษาอยูในวิทยาลัย 

 เอกชนประเภทอาชีวศึกษา โดยอายุไมเกิน 25 ป 

 2.2  ผูเขาแขงขันจะตองเขาแขงขันเปนรายบุคคล 

 2.3  สถานศึกษาสามารถสงนักศึกษาเขารวมการแขงขันไดไมเกิน 5 คน 

2.4  แสดงหลักฐาน คือ สําเนาบัตรนักศึกษา และสําเนาบัตรประชาชน ตองเปนผูท่ีมีรายชื่อตรงตาม 

 หลักฐานการสมัคร 

2.5  ผูเขาแขงขันตองมีความประพฤติเรียบรอยแตงกายถูกตองตามระเบียบของสถานศึกษา 

 

3. กติกาการแขงขัน 

3.1  ผูเขาแขงขันรายงานตัว  ณ  สถานท่ีแขงขันกอนเวลาแขงขัน 30 นาที  พรอมแสดงบัตรประจําตัวนักศึกษา 

หรือบัตรประจําตัวประชาชน กรณีไมมีบัตรตองมีหนังสือรับรองจากผูบริหารสถานศึกษา 

    3.2  นักศึกษาผูเขาแขงขันตองแตงกายสุภาพ เรียบรอยดวยชุดนักศึกษา 

    3.3  เม่ือถึงเวลาแขงขัน คณะกรรมการเรียกเขาแขงขันใหผูแขงขันรายงานตัวตอคณะกรรมการทันที  หาก 

     เวลาผานไป 10 นาที ไมรายงานตัว ถือสละสิทธิไมเขาแขงขัน      

    3.4  ในระหวางการแขงขัน ไมอนุญาตใหผูเขาแขงขันออกนอกบริเวณพ้ืนท่ีท่ีทําการแขงขัน 

    3.5  กรณีผูเขาแขงขันมีขอสงสัยเก่ียวกับการแขงขัน ใหสอบถามถามคณะกรรมการควบคุมการแขงขัน 

     เทานั้น 

    3.6  หามมิใหนําเครื่องมือสื่อสารทุกชนิดเขาไปในบริเวณในการแขงขัน 

    3.7  การแขงขันใชเวลา 3 ชั่วโมง 30 นาที และในการแขงขันจะนําเวลาท่ีใชมารวมพิจารณาดวย 

    3.8  การพิจารณาคะแนนใหถือมติของคณะกรรมการผูควบคุมและคณะกรรมการตัดสินเปนเด็ดขาด 

 



 
 
 

 

    3.9  หามนําเครื่องมืออุปกรณและชิ้นงานท่ีไมไดรับอนุญาตจากกรรมการเขาหรือออกนอกบริเวณท่ีทําการ 

     แขงขัน   

    3.10  ผูเขารวมการแขงขันตองมีความระมัดระวังและปฏิบัติตามกฎของความปลอดภัยโดยเครงครัด 

 

4. สมรรถนะรายวิชา 

สมรรถนะรายวิชา (ทักษะ) เกณฑการปฏิบัติงาน/ประเมิน คะแนน ได 

มีทักษะการประกอบ ทดสอบ 

ลอจิกเกต วงจรคอมไบเนชัน และ 

ซีเควนเชียล 

 

ขอท่ี 1 วงจรทํางานไดครบ 8 ลําดับอยาง

ถูกตองตามคาในตารางความจริง  

(ถาไมถูก หัก ลําดับ ละ 1 คะแนน) 

 

20 

 

ขอท่ี2  

2.1 วงจรสามารถนับ จาก 0 - 9 ไดถูกตอง  

(ถานับแลวไมวน 0-9 หัก 2 คะแนน, 

ถานบัไมครบ 0-9 หักลําดับละ 1 คะแนน, 

ถานับแตนับม่ัวไมเรียงลําดับ หัก 5 คะแนน, 

ถาไมนับ ได 0 คะแนน) 

 

30 

 

ขอท่ี 3 

3.1 วงจรนับ 00-99 ได   

(ถานับแตนับไมครบ หัก 5 คะแนน , 

ถาเพ้ียนแคหลักใดหลักหนึ่งหัก 10 คะแนน, 

ถาท้ัง 2 หลัก หัก20  คะแนน, 

ถาไมนับเลยได 0 คะแนน) 

3.2 วางอุปกรณไดเหมาะสมเปนระเบียบ

เรียบรอย 

45 

 

มีกิจนิสัยในการปฏิบัติงานดวย

ความประณีต รอบคอบและ

ปลอดภัย ตระหนักถึงคุณภาพของ

งาน และมีจริยธรรมในงานอาชีพ 

1. มีการจัดเก็บและวางเครื่องมือเปนระเบียบ 

2. รักษาความสะอาดในบริเวณของตนเองหลัง 

   ทํางานเสร็จ 

5  

 

 

 



 
 
 

 

5. วิธีดําเนินการสอบ 

    5.1  ผูเขาแขงขันตองพรอมหนาสถานท่ีแขงขันกอนเวลาสอบ 10 นาที 

    5.2  ไมอนุญาตใหนําเครื่องมือสื่อสารใด ๆ เขาหองสอบ 

    5.3  ใชเวลาในการแขงขัน 3 ชั่วโมง 30 นาที 

 

6. ส่ิงท่ีผูเขาแขงขันตองเตรียมมาเอง 

    6.1  มัลติมิเตอร 

    6.2  หัวแรงและอุปกรณชวยในการบัดกรี 

    6.3  คีมตัด, คีมปอกสาย 

 

 

7. ส่ิงท่ีเจาภาพจัดเตรียมให 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคาตอหนวย ราคารวม 

1 ตัวเก็บประจุ 0.1uF 25 V 1 2 2 

2 ตัวเก็บประจุ 10 uF 25 V 1 2 2 

3 ตัวตานทาน 220 W 0.25W  15 0.5 7.5 

4 ตัวตานทาน 1kW 0.25W 1 0.5 0.5 

5 ตัวตานทาน 10 kW 0.25W 1 0.5 0.5 

6 ตัวตานทาน 50 kW 0.25W 1 0.5 0.5 

7 IC 555 1 10 10 

8 IC 4026B 2 50 100 

9 7–เซกเมนต 2 หลัก 18 ขา คอมมอน แคโทด 1 60 60 

10 LED สีแดง 5mm  1 2 2 

11 แบตเตอรี่ 9 V 1 35 35 

12 ข้ัวถาน 9 V 1 5 5 

13 ซ็อกเก็ตไอซี 8 ขา 1 5 5 

14 ซ็อกเก็ตไอซี 16 ขา 2 5 10 

15 แผนปริ้นไขปลาขนาด 9 cm * 15 cm 1 30 30 

 รวม 270 

     

 

 



 
 
 

 

8. โจทยท่ีใชในการแขงขัน ( ใบงาน,ขอบเขตของขอสอบ ) 

    ลักษณะการแขงขัน   

  1. การประกอบและทดลองวงจรดิจิทัล ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร และประกอบวงจรในแผนปริ้น 

  เอนกประสงค 

  2. คะแนนเต็ม 100 คะแนน เวลาในการแขงขัน 3 ชั่วโมง 30 นาที 

สวนท่ี 1 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและทดลองการทํางาน ใชเวลา 60 นาที 

ขอท่ี 1 จากตารางความจริงใหผูเขาแขงขันสราง วงจรลอจิก ใหมีผลลัพธตามตารางความจริง (20 คะแนน) 

ตารางความจริง 

ลําดับ INPUT OUTPUT 

A B C Y 

0 0 0 0 0 

1 0 0 1 1 

2 0 1 0 0 

3 0 1 1 1 

4 1 0 0 0 

5 1 0 1 1 

6 1 1 0 0 

7 1 1 1 0 

ขอท่ี 2 ใหผูเขาแขงขันทําการสรางวงจรนับ จาก JK ฟลิปฟลอบ ใหแสดงการนับ 0 – 9 (30 คะแนน) 

 

 



 
 
 

 

*หมายเหตุ ขอ1และ 2 ควรใชโปรแกรม Circuits Wizard 

สวนท่ี 2  ประกอบวงจรนับ 2 หลัก 00-99   ใชเวลา 150 นาที  

คําส่ัง: ใหนักศึกษาประกอบวงจรดิจิทัลใหถูกตองและสมบูรณท่ีสุด (50 คะแนน) 
 

 
 

รายการอุปกรณ 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคาตอหนวย ราคารวม 

1 ตัวเก็บประจุ 0.1uF 25 V 1 2 2 

2 ตัวเก็บประจุ 10 uF 25 V 1 2 2 

3 ตัวตานทาน 220 W 0.25W  15 0.5 7.5 

4 ตัวตานทาน 1kW 0.25W 1 0.5 0.5 

5 ตัวตานทาน 10 kW 0.25W 1 0.5 0.5 

6 ตัวตานทาน 50 kW 0.25W 1 0.5 0.5 

7 IC 555 1 10 10 

8 IC 4026B 2 50 100 

9 7–เซกเมนต 2 หลัก 18 ขา คอมมอน แคโทด 1 60 60 

10 LED สีแดง 5mm  1 2 2 

11 แบตเตอรี่ 9 V 1 35 35 

12 ข้ัวถาน 9 V 1 5 5 

13 ซ็อกเก็ตไอซี 8 ขา 1 5 5 

14 ซ็อกเก็ตไอซี 16 ขา 2 5 10 

15 แผนปริ้นไขปลาขนาด 9 cm x 15 cm 1 30 30 

  รวม 270 



 
 
 

 

 

 

9. เกณฑการใหคะแนน 

ช่ือ / ทีม ผูเขาแขงขัน..................................................................................................................................... 

ช่ือสถานศึกษา.................................................................................................................................................   

สมรรถนะรายวิชา 

(ทักษะ) 
เกณฑการปฏิบัติงาน/ประเมิน 

คะแนน

เต็ม 
คะแนนท่ีได 

มีทักษะการ

ประกอบ ทดสอบ 

ลอจิกเกต วงจร

คอมไบเนชัน และซี

เควนเชียล 

 

สวนท่ี 1 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและ

ทดลองการทํางาน (50 คะแนน) 

1. วงจรลอจิก ใหมีผลลัพธตามตารางความจริง  

 

 

30 

 

2. สรางวงจรนับ จาก JK ฟลิปฟลอบ ใหแสดงการนับ 0–9 20  

สวนท่ี 2  ประกอบวงจรนับ 2 หลัก 00-99 (50 คะแนน)  

1. ตรวจสอบอุปกรณครบและใชอุปกรณอยางถูกตอง 

 

5 

 

2. วางอุปกรณไดเหมาะสมเปนระเบียบเรียบรอย  5  

3. ความสวยงามของการบัดกรี  5  

4. การจัดวางสายจั๊มในแผนปริ๊นทไขปลา 5  

5. วงจรนาฬิกา (IC555) สามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

6. วงจรนับหลักหนวยสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

7. วงจรนับหลักสิบสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

8. ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณภายในเวลาท่ีกําหนด 10  

มีกิจนิสัยในการ

ปฏิบัติงานดวย

ความประณีต 

รอบคอบและ

ปลอดภัย ตระหนัก

ถึงคุณภาพของงาน 

และมีจรยิธรรมใน

งานอาชีพ 

9. มีการจัดเก็บและวางเครื่องมือเปนระเบียบและรักษา  

   ความสะอาดในบริเวณของตนเองหลังทํางานเสร็จ 

5  

รวม 100  

 

สวนท่ี 9.1 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและทดลองการทํางาน (50 คะแนน) 

   9.1.1 วงจรลอจิก ใหมีผลลัพธตามตารางความจริง (20 คะแนน) 



 
 
 

 

 20 คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ 8 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง  

 15  คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ 7 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง 

 10  คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ 6 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง 

  7  คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ 5 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง 

  5  คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ 4 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง 

  0  คะแนน เม่ือ วงจรทํางานไดครบ ต่ํากวา 4 ลําดับ อยางถูกตองตามคาในตารางความจริง 

 

   9.1.2 สรางวงจรนับ จาก JK ฟลิปฟลอบ ใหแสดงการนับ 0–9  (30 คะแนน) 

30 คะแนน เม่ือ วงจรนับ 0-9 แลววนกลับมานับเริ่มท่ี 0 ใหม  

 25 คะแนน เม่ือ วงจรนับ 0-9 แตไมสามารถวนกลับมานับ 0 ใหม 

 20 คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมเรียงตามลําดับหรือนับไมถึง 9 

 15 คะแนน เม่ือ วงจรนับ 0-9 แตไมเปนตัวเลข 

 10 คะแนน เม่ือ วงจรนับ ติดตัวเลขแตไมนับ 

  0  คะแนน เม่ือ ตอวงจรนับไมติดหรือไมแสดงตัวเลขเลย 

สวนท่ี 9.2  ประกอบวงจรนับ 2 หลัก 00-99 (50 คะแนน)  

   9.2.1 ตรวจสอบอุปกรณครบและใชอุปกรณอยางถูกตอง  (5 คะแนน) 

 5 คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณครบถวนและตรวจเช็คอุปกรณถูกตอง  

  4  คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณขาดหรือเสยีหาย 1 ตัว 

  3  คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณขาดหรือเสียหาย 2 ตัว 

  2  คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณขาดหรือเสียหาย 3 ตัว 

  1  คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณขาดหรือเสียหาย 4 ตัว 

  0  คะแนน เม่ือ ตรวจสอบอุปกรณขาดหรือเสียหาย 5 ตัวข้ึนไป 

   9.2.2 วางอุปกรณไดเหมาะสมเปนระเบียบเรียบรอย (5 คะแนน) 

 5 คะแนน เม่ือ วางอุปกรณครบถวนเรียบรอยและถูกตอง  

  4  คะแนน เม่ือ วางอุปกรณขาด ไมเรียบรอยหรือไมถูกตอง 1-2 ตัว 

  3  คะแนน เม่ือ วางอุปกรณขาด ไมเรียบรอยหรือไมถูกตอง 3-4 ตัว 

  2  คะแนน เม่ือ วางอุปกรณขาด ไมเรียบรอยหรือไมถูกตอง 5-6 ตัว 

  1  คะแนน เม่ือ วางอุปกรณขาด ไมเรียบรอยหรือไมถูกตอง 7-8 ตัว 

  0  คะแนน เม่ือ วางอุปกรณขาด ไมเรียบรอยหรือไมถูกตอง 9 ตัว ข้ึนไป 

   9.2.3 ความสวยงามของการบัดกรี (5 คะแนน) 

 5  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีมีความสมบูรณและสวยงามถูกตอง  



 
 
 

 

  4  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีไมสมบูรณและไมสวยงาม 1-2 จุด 

  3  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีไมสมบูรณและไมสวยงาม 3-4 จุด 

  2  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีไมสมบูรณและไมสวยงาม 5-6 จุด 

  1  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีไมสมบูรณและไมสวยงาม 7-8 จุด 

  0  คะแนน เม่ือ รอยบัดกรีไมสมบูรณและไมสวยงาม 9 จุด ข้ึนไป 

   9.2.4 การจัดวางสายจั๊มในแผนปริ๊นทไขปลา (5 คะแนน) 

5  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มมีสวยงามถูกตอง  

 4  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มไมสวยงาม 1-2 จุด 

 3  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มไมสวยงาม 3-4 จุด 

 2  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มไมสวยงาม 5-6 จุด 

 1  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มไมสวยงาม 7-8 จุด 

 0  คะแนน เม่ือ การจัดวางสายจั๊มไมสวยงาม 9 จุด ข้ึนไป 

   9.2.5 วงจรนาฬิกา (IC555) สามารถทํางานไดอยางสมบูรณ (5 คะแนน) 

 5  คะแนน เม่ือ วงจรนาฬิกา (IC555) สามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 

  3  คะแนน เม่ือ วงจรนาฬิกา (IC555) สามารถทํางานไดบางไมไดบาง 

  1  คะแนน เม่ือ วงจรนาฬิกา (IC555) ไมสามารถทํางานได 

  9.2.6 วงจรนับหลักหนวยสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ  (5 คะแนน) 

 5  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แลววนกลับมานับเริ่มท่ี 0 ใหม  

  4  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมสามารถวนกลับมานับ 0 ใหม 

  3  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมเรียงตามลําดับหรือนับไมถึง 9 

  2  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมเปนตัวเลข 

  1  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ ติดตัวเลขแตไมนับ 

  0  คะแนน เม่ือ  ตอวงจรนับไมติดหรือไมแสดงตัวเลขเลย 

   9.2.7 วงจรนับหลักสิบสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ (5 คะแนน) 

 5  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แลววนกลับมานับเริ่มท่ี 0 ใหม  

  4  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมสามารถวนกลับมานับ 0 ใหม 

  3  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมเรียงตามลําดับหรือนับไมถึง 9 

  2  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ 0-9 แตไมเปนตัวเลข 

  1  คะแนน เม่ือ  วงจรนับ ติดตัวเลขแตไมนับ 

  0  คะแนน เม่ือ  ตอวงจรนับไมติดหรือไมแสดงตัวเลขเลย 

   9.2.8 ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณภายในเวลาท่ีกําหนด (10 คะแนน) 



 
 
 

 

 10 คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณภายในเวลาท่ีกําหนด   

 8  คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณ เกินเวลา 0.01-3.00 นาที 

  6  คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณ เกินเวลา 3.01-5.00 นาที 

  4  คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณ เกินเวลา 5.01-7.00 นาที 

  2  คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณ เกินเวลา 7.01-10.00 นาที 

  0  คะแนน เม่ือ  ประกอบวงจรนับไมสมบูรณ  

   9.2.9 มีการจัดเก็บและวางเครื่องมือเปนระเบียบและรักษาความสะอาดในพ้ืนท่ีหลังทํางานเสร็จ (5 คะแนน) 

 5  คะแนน เม่ือ จัดเก็บเครื่องมือเปนระเบียบและทําความสะอาดในบริเวณท่ีทํางานเรียบรอย   

  3  คะแนน เม่ือ  จัดเก็บเครื่องมือไมเปนระเบียบหรือทําความสะอาดในบริเวณท่ีทํางานไมเรียบรอย 

  1  คะแนน เม่ือ  ไมจัดเก็บเครื่องมือหรือไมทําความสะอาดในบริเวณท่ีทํางาน 

 

10. เกณฑการพิจารณารางวัล 

      การตัดสินผลการแขงขัน / ประกวด กําหนดคะแนนเพ่ือเปนเกณฑมาตรฐานการตัดสิน 3 ระดับ ดังนี้ 

         คะแนน       90 – 100     คะแนน           เกียรติบัตรเหรียญทอง 

         คะแนน       80 – 89.99   คะแนน           เกียรตบิัตรเหรียญเงิน 

         คะแนน       70 – 79.99   คะแนน           เกียรตบิัตรเหรียญทองแดง 

         คะแนน       60 – 69.99   คะแนน           เกียรตบิัตรชมเชย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 

11. คณะกรรมการตัดสิน 

ช่ือ / ทีม ผูเขาแขงขัน..................................................................................................................................... 

ช่ือสถานศึกษา.................................................................................................................................................  

เกณฑการปฏิบัติงาน/ประเมิน 
คะแนน

เต็ม 
คะแนนท่ีได 

สวนท่ี 1 ใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและทดลองการทํางาน 

(50 คะแนน) 

1. วงจรลอจิก ใหมีผลลัพธตามตารางความจริง  

 

 

30 

 

2. สรางวงจรนับ จาก JK ฟลิปฟลอบ ใหแสดงการนับ 0–9 20  

สวนท่ี 2  ประกอบวงจรนับ 2 หลัก 00-99 (50 คะแนน)  

1. ตรวจสอบอุปกรณครบและใชอุปกรณอยางถูกตอง 

 

5 

 

2. วางอุปกรณไดเหมาะสมเปนระเบียบเรียบรอย  5  

3. ความสวยงามของการบัดกรี  5  

4. การจัดวางสายจั๊มในแผนปริ๊นทไขปลา 5  

5. วงจรนาฬิกา (IC555) สามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

6. วงจรนับหลักหนวยสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

7. วงจรนับหลักสิบสามารถทํางานไดอยางสมบูรณ 5  

8. ประกอบวงจรนับไดอยางสมบูรณภายในเวลาท่ีกําหนด 10  

9. มีการจัดเก็บและวางเครื่องมือเปนระเบียบและรักษาความสะอาดใน

บริเวณของตนเองหลังทํางานเสร็จ 

 

5 

 

รวมคะแนน   

ผลการแขงขัน................................................. 

เกณฑการตัดสิน 

คะแนน       90 – 100     คะแนน           เกียรติบัตรเหรียญทอง 

คะแนน       80 – 89.99   คะแนน           เกียรติบัตรเหรียญเงิน 

คะแนน       70 – 79.99   คะแนน           เกียรติบัตรเหรียญทองแดง 

คะแนน       60 – 69.99   คะแนน           เกียรติบัตรชมเชย 

ลงช่ือประธานกรรมการ                                 ลงช่ือกรรมการการแขงขัน 

..............................................................                  ............................................................. 

( ....................................................... )                  ( .......................................................... ) 

 

 


